


RECURSOS

1° WEB OFICIAL BLENDER https:.//www.blender.org/support/

https://www.blendtuts.es  https://www.koreformacion.com/

2° PLATAFORMAS APRENDIZAXE

http://pixelodeon3d.es/ https://www.blenderguru.com

https://studio.blender.org/welcome  https://sketchfab.com

o
3 REPOSITORIOS https://www.blendswap.com/  https://www.turbosquid.com

https://blender.community/c/hoy/?sorting=hot/

40 COMUN'DADES https://discord.com/invite/blender3d/
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A PRIMEIRA VEZ QUE ABRES
BLENDER.

General
20 Anirmnation

Sculpting

VFX

Video Editing

Open...

¢} Recover Last Session
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AS SEGUINTES VECES.

“# MONTA|E.blend
& Intro WC.blend
& Intro WC1.blend
& |CETEA lume. blend

____ urtitled.blend

I Release Notes

Development Fund



PREFERENCIAS DE USUARIO

IDIOMA THEMES ADD-ONS

Interface > « Cores o Activar
Translation \/ . Tama'r'\OS: e Desactivar
Language . Tipograf\é? * Instalar
Affect « Visualizacions

i SYSTEM SAVE & LOAD
 onfigurar Rato tfica » Copias de seguridade.
* Blogue numérico . Tarxeta grafica.

o NUmero de » Gardado automdtico
KEYMAP

retrocesos.

11

» Personalizar Rato
* asignar atallos teclado.

das preferencias.

» Gardado manual
« Restablecer



ESPAZO DE TRABALLO

EDITORES

#2. W Object Mode ~ View Sele Add  Object 17, Global

:."E 3D Viewport o Dope Sheet E Text Editor

T= Outliner
E Image Editor ﬂ Timeline Python Console E: Properties
I_-:i L Editor =/ Graph Editor ﬂ Info =

File Browser

Compositor ¢g Drivers ;ﬂ| Asset Browser

Texture Node Editor Monlinear Animation H; Spreadsheet
Geometry Mode Editor -ﬂ- Preferences

AREA DE TRABALLO

Video Sequencer

]
4+ Movie Clip Editor




ATALLOS DE TECLADO

Xeral

MNovo &

Buscar
Gardar argquivo

Gardar como

MNombra
Desfacer

Refacer

Cambiar modo
Cambiar Object/Edit
Engadir obxecto
Eliminar

Ocultar
Amosar
Aplicar

Emparentars
Auntar

Duplicar Obxectos

Duplicar vinculado

Menus

Menu cursor 3D

Eliminar (Modo edicidn)

Meni sombreado

Barra ferramentas

ropiedades

Barra |

Meni ferramenta

Seleccionar

Crl+MN

F3

Crol +5
Maiids. + Cirl + 5
F2

Cirl+2

Crrl+ Shift+Z
Cirl + TAB
TAB

Shift. + A

X ou Supr
H

Al +H

Cirl + A
Crl+pP
Crl+l]
Shift+ D
All+D

Shift+ 5
Crl+F
Crl +V

Z =1 M

Batan dereito
F9

Navegacion
Orbitar

Mover vista
Z00m

Zoom a Obxectc

Vista superior

a frontal

a lateral

sta oposta

Area pantalla completa

Modelado

Editar vértices
Editar aristas
Editar caras

Recheo

ExXtruir

Transformacidns basicas

Mover

Rotar

Non restrinxir a un eixc

xixo e unidades

Premer Roda rato
Shift + Roda rato

Rotar Roda central
Ctrl + Roda central

MNumpad .

Numpad 7

Numpad 1

Numpad 3

Ctrl + Numpad 137
Numpad 0

Shift+ F

Cirl + barra espaciadora

M T L k=

Cil+R
M

K + enter
Cirl+ B

G

R

=3

GIRIS Axis XY /2

GIRIS + eixo + Unidade
GRIS + Shift+ eixo + Ud

ATALLOS DE TECLADO

1° ATALLO O LADO DO COMANDO.

2° F3: BUSCAR POR NOMBRE

3° ASIGNAR ATALLO: BOTON DEREITO.

4° Q: FAVORITOS



NAVEGAR POLO VISOR 3D.

RATO GIZMOS
¢ o ()
Orbitar Zoom Mover vista

PESTANA VIEW BLOQUE NUMERICO.



ENGADIR/ELIMINAR.

ENGADIR: ELIMINAR:

Botdn Dereito + Delete

PESTANA ADD
ATALLO TECLADO

& Light Dissolve Vertices

Z% Light Probe Dissolve Edges

O Camera Dissolve Faces
qiiFspesicer f SHIFT + A Limited Dissolve
2 rorce helc Collapse Edges & Faces

@ Collection Instance Edge Loops




SELECCIONAR

SELECCIONAR: @  ENGADR A SELECCION: gy +

+
SELECCIONAR TODO: DESELECCIONAR:
+

FERRAMENTAS.:
Circulo: Caixa: Lazo: Alternar:



TRANSFORMACIONS BASICAS

ATALLOS DE TECLADO

MANIPULADORES
Mover: Xirar: Escalar:

(] [E (2]

Unidades (1,2,3..)

-+

Eixo (x, v, )



MODO OBXECTO/MODO EDICION

MODO OBXECTO:

As transformaciéns afectan * Vértice
a totalidade do obxecto. . Cara
Ah‘

MODO EDICION:

As transformacions afectan os
elementos que conforman o obxecto.

1\\\/’1 | ’\r/‘-

Alternar: k.

TRIS QUAD N-GON



SELECCIONAR MODO EDICION

r® EditMode  ~ ) () m! i3 EditMode ~ &0 @

Loop vértices:

oy [ | [l
/nEN

‘ . IH [ [ |
)@ -
Loop caras: Engadir: calquera combinacion




BOTON DEREITO

MODO OBXECTO:

shade Smooth
Shade Auto Smooth
Shade Flat

Convert To

Set Origin

Copy Objects

Paste Objects

Duplicate Objects

Duplicate Linked

Rename Active Object...

Mirror
Snap
Parent

Move to Collection

MODO EDICION:

subdivide

xtrude Vertices

Jevel Vertices

Push/Pull
Shrink/Fatten
Shear

Slide Vertices

Randomize Vertices

smooth Vertices

smooth Laplacian

Mirror Vertices

snap Vertices

TEaE




DUPLICAR/ENLAZAR

DUPLICAR:
Os obxectos son independientes. + [E]
DUPLICAR ENLAZADO : + (]

Se transformas un obxecto,
aféctalle 6 outro.




XUNTAR/EMPARENTAR

XUNTAR:

Unico obxecto. SEPARAR: [B
@ + O

EMPARENTAR: DESEMPARENTAR:

Relaciéon xerarguica.

2+0 O-+06



FERRAMENTAS MODELADO/MODIFICADORES

Modo edicién.

Ver/Ocultar
no lateral:

Data Transfer il
: Mesh Cache |_—|
0] Mesh Sequence Cache =

T

k Normal Edit Ex
< Weighted Normal ‘_]
| UV Project IO
=l LNV Warp
nog Wertex Weight Edit
nop Wertex Weight Mix

g Wertex Weight Proximity

1 surT
+

Barra
espaciadora

Ver/Ocultar
no visor 3D:

Modo obxecto.

Array
Bewvel
Boolean
Build
Decimate

Edge Split

. Geornetry Nodes
J Mask

i3 Mirror

Multiresolution

Rermesh

=) Screw

Al Skin

1 Solidify

) Subdivision Surface

Triangulate

Volume to Mesh

a7 weld

Wireframe

ne
A Armature

) Cast

) Curve

= Displace

..i:': |:| ook

_ Laplacian Deforrn

| attice

_ Mesh Deform

() Shrinkwrap

Simple Deform

¢~ Smooth

I.-"' Smiooth Corrective

¢/~ Smooth Laplacian

0] surface Deform

7 Warp

vuawve

o

EF‘

F

ad

Clath
Collision
Crynamic Paint

Explode

.;:-.'.: EI L " : j

e Ocean

= Particle Instance

7% Particle Systemn

.2 Soft Body




EXERCICIOS




